
Поняття підпрограми.  
Процедура, її опис  



Модульна структура програми 

 Програмний модуль (блок) або просто модуль – 
самостійна (незалежна) частина програми, яка 
забезпечує розв'язок деякої певної задачі. 

Програма, яка поділяється на модулі (блоки) під час 
програмування, має модульну або блочно-модульну 
структуру. Про неї говорять, що вона будується за 
принципом “згори униз”. 



Поняття підпрограми 

  Підпрограми призначені для реалізації 
алгоритмів опрацювання окремих частин деякої 
складної задачі. 

  Підпрограми доцільно використовувати тоді, 
коли в різних місцях програми потрібно 
виконувати одну і ту ж саму послідовність дій. 

   



Переваги  підпрограм 

Використання підпрограм: 

• полегшує програмування задач, скорочуючи 
час і зменшуючи зусилля програміста, 
дозволяючи використовувати готові блоки в 
інших програмах; 

• дає змогу отримати більш логічний процес 
програмування, а у багатьох випадках – 
скоротити обсяг програми і потрібної 
оперативної пам'яті. 



Використання підпрограми 



Підпрограми поділяються на: 

• стандартні, які створювати не потрібно – вони 
містяться у стандартних модулях System, Graph тощо. 
Наприклад, з модуля System компілятор бере 
стандартні функції sin, cos тощо; 

• підпрограми користувача – це поіменована група 
команд, яку створює і описує в основній програмі сам 
користувач і до якої він може звертатися з будь-якого 
місця програми потрібну кількість разів. 



Типи підпрограм  

• підпрограми-процедури; 

• підпрограми-функції. 

 Принципова відмінність між ними полягає в 
тому, що функція обов'язково повертає в місце 
виклику одне значення, а процедура може 
повертати одне, кілька чи жодного значення, 
виконуючи інші дії, передбачені програмістом. 

 Наприклад, викликаючи функцію y:=sin(x), ви 
сподіваєтесь отримати  конкретне значення y для 
певного значення х. 



Правила опису підпрограм 

• процедури і функції описуються в основній 
програмі після розділу опису змінних; 

• структура процедур і функцій аналогічна 
структурі програми: підпрограми можуть 
містити опис своїх власних (локальних) змінних 
та тіло підпрограми, обмежене словами begin 
та end; 

• після слова end ставиться крапка з комою. 



Приклад опису підпрограми 

Розділ опису глобальних 
змінних S,N,B (змінних для 

всієї основної програми) 

Тіло підпрограми; власних 
(локальних) змінних дана 

підпрограма не має 



Загальний опис процедури 

procedure ім‘я (список формальних параметрів); 

     розділ опису змінних; 

  begin 

      розділ команд (тіло підпрограми) 

  end; 

Список формальних параметрів – це перелік імен 
змінних разом із зазначенням їхніх типів.   

1) procedure  Summa (s:real; a, b:real ); 

2) procedure  Test; 

3) procedure  Oberem ( r, h:real; var V:real); 

4) procedure  Poshuk ( var a:char; b:integer; c:real); 



Види формальних параметрів 

• параметри-аргументи (або параметри-значення) – 
це вхідні дані для процедури; 

• параметри-результати (або параметри-змінні) – 
параметри, через які можна повертати результати 
роботи процедури в основну програму. Перед 
параметрами-результатами ставиться ключове слово 
var. 

параметри-аргументи параметри-результати 



Правила запису формальних 
параметрів 

• параметри відділяються один від одного 
комою; 

• перед типом ставиться двокрапка; 

• якщо декілька параметрів мають один тип, то 
він указується для усієї групи параметрів. У 
цьому випадку групи параметрів різних типів 
відділяються одна від одної крапкою з комою. 

 



Приклад 

procedure  Cina (k: integer; var c: real); 

 begin   

  c:= k*28.6;   

 end; 

 

Процедура визначення ціни k грамів цукерок вартістю 
28 грн. 60 к. за 1 кг 

Ім'я процедури параметр-
аргумент 

параметр-
результат 

тіло 
підпрограми 

Викликається така процедура, наприклад, командою  
Cina (25,c1) – число 25 буде підставлено замість змінної k, а 
результат обчислень стане значенням змінної с1. 



Звернення до процедури 

 До процедури звертаються з розділу 
команд основної програми або іншої 
підпрограми. 

 Процедуру викликають за допомогою 
команди виклику: 

    ім'я процедури (фактичні параметри);  

Приклади виклику підпрограми: 

 Cina (25) 

 Cina (X+14) 

 



Відповідність між фактичними і 
формальними параметрами 

• кількість формальних і фактичних 
параметрів повинна бути однакова; 

• тип кожного фактичного параметра повинен 
збігатися з типом відповідного формального 
параметра. 

Проте відповідні фактичні і формальні 
параметри можуть мати різні імена.  



Відповідність між фактичними і 
формальними параметрами 

procedure  Cina (k: integer; var c: real); 

 begin   

  c:= k*28.6;   

 end; 

 Для наведеної вище процедури  
вірні виклики: 

 Cina(8,N), Cina(200,money), Cina(34,sum) 

невірні виклики: 

 Cina(4.25,x), Cina(z), Cina(200), Cina(40,x,y) 

Невірний тип Недостатньо параметрів Зайві параметри 



Глобальні і локальні змінні 

• Змінні, описані в основній програмі, називаються 
глобальними. Вони можуть використовуватися як в основній 
програмі, так і в усіх підпрограмах. 

• Змінні, описані усередині процедур і функцій, називаються 
локальними. Вони можуть використовуватися тільки 
усередині даної процедури (функції) і не можуть 
використовуватися в основній програмі. Значення таких 
змінних визначені лише в під час виконання підпрограми, а 
при поверненні в основну програму стають не визначені. 

Отже, процедури можуть отримувати і повертати значення не 
тільки через параметри-результати, але й через глобальні 
змінні (тому в описі процедури може і не бути списків 
параметрів).  


